 TEUFELIND %

WANDERWEG

Ich lade dich ein auf eine Entdeckungswander-
ung auf dem Himmel- und Hollenweg. Achte
jeweils auf die Startposition und los geht's ...,
immer meinem Wanderhinweis folgen. Unter-
wegs findest du Stationen mit einem Stempel.
Den richtigen Stempel kannst du dann auf deinen
Wanderplanstempeln.
KleinerTipp, halte deine Augen auf!

Unterwegs findest du Stationen fur ein Erinner-
ungsfoto auf deiner Entdeckungswanderung.
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Hier kannst du Stempeln.

Hollenweg Café Rotter

Berghotel und Gasthaus

Himmelsweg Lockwitzgrund

\ Fluchtort i

Gasthaus und Pension
Bergklause

Gasthaus Oberer Gasthof

Stempelstellen

K as|auydswney

6. Stempelstelle

Eitte \.Na.mdert Hotelrestaurant
in Pfeilrichtung AHORN Waldhotel



Hier kannst du Stempeln.

TEGFELING ™%,

WANDERWEG

Krauter

1. Stempelstelle

Pilze
Was darf ich im Wald, was darf ich nicht:

2. Stempelstelle

Ich darf:

- Beeren und Pilze in kleinen Mengen sammeln
- den Wald betreten

- Picknicken

Tiere Tiere beobachten

Ich darf NICHT:

- Pflanzen ausgraben oder herausreif3en
- Larmen

- auf Hochsitze klettern

- MUll zuriicklassen

- Zelten

3. Stempelstelle

Noch ein Hinweis von Teufelino:
Der Wald und seine Bewohner sind in den
Abend- und Nachtstunden gern ungestort.

Steinrlicke

ey DR H

4. Stempelstelle

Ich hoffe die Wanderung
hat dir groRen Spaf3
gemacht.

Dein Teufelino li
www.schellerhau.de
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5. Stempelstelle



